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\ cette premiere période |

Un manuel AVEC un livre du maitre systématiquement !

Comment s’en procurer en ligne ?

Sites des éditeurs (créer son compte avec son NUMEN et/ou son adresse académique)
* Hatier, Nathan, Magnard, Hachette, Belin, Retz, Bordas, Istra, Sed, ...
* Site MHM

» Dans laclasse : faire un état des lieux des manuels disponibles
» Dans I'école : se renseigner auprés des collegues et si besoin et possible établir une commande.

» AVI'INSPE : emprunts.

= Attention ! les manuels ne sont pas des outils institutionnels : en particulier, ils ne garantissent pas
que tous les contenus du programme sont bien abordés.

= Le cadre de référence : les programmes (BO)

MNL /JB/SG
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\ cette premiere période |

Analyse et comparaison des différentes progressions proposées

Des questions pour guider I'analyse et la comparaison ;
- Les différents manuels proposent-ils la méme progression ?
- Quelles sont les différences ? Sont-elles négligeables ou non ?
- Par rapport aux programmes, aux éléments de progressivité et aux attendus : gu’en
pensez-vous ?
- Etes-vous surpris par quelque chose ?

- Avez-vous des questions ?

Pour les PES dont les classes sont équipées d’un manuel/guide ou qui s’en
sont procurés un, procéder a I'analyse et a la comparaison a partir de celui-ci.

MNL /JB/SG
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Une aide pour le CP : la programmation des manuels

Sommaire par périodes*

® Bienvenue au CP

Je comprends les symboles et les consignes

ﬂ Comparaison de longueurs et de masses

Autant que, plus que, moins que

Dénombrement jusqu’'a 10

Repérage dans |'espace - Droite et gouche
Résolution de problémes de réunion - Sens de I'addition et de la soustraction [1)

Comparaison jusqu’'a 20 - Appui sur la dizaine

Q NOMBRES ET CALCULS

MATHS

p. 10

p.12
p. 16
P-4
p. 20
p. 24
p.8

FICHIER DE L'ELEVE

PROGRAMMES 2025

Sommaire par domaines

Grandeurs et mesures

EIEEE

Comparaisonde longueurs et de Masses . . .. .. ... . it e e
Mesurede longuenrs BN URIEES. . . ... ..o vt i sasns e is e e e
T Ty R D T e e S

SN e IOMIGUIBME S BN O i o v i s e e e e s e S R e A

p.8
p.12
p. 20

p. 32
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& Une aide pour le CP : la programmation des manuels , ~ & & &
@

Haut jes

Programmation des rituels quotidiens “ATHS

En avant jusqu'a 10 et en arriére a partir de 10

En avant jusqu'a 20 et en arriére & partir de 15

" Enavantjusqu'a 20 et en arriére & partir de 20 Dictée de nombres jusqu'a 10 M
En avant jusqu'a 30 et en arriére a partir de 20 Dictée de nombres jusqu‘a 20
En avant jusqu'a 30 et en arriére a partir de 30 Dictée de nombres jusqu‘a 20

ﬂ En avant de 2 en 2, & partir de 0, jusqu'a 30

En avant de 2 en 2, a partir de 1, jusqu’a 29

En avant de 2 en 2 jusqu’a 29 ou 30

En avant jusqu'a 40

Faits Procédures
Calcul mental numeérigues de calcul
Addition de deux nombres dont la somme est inférieure ou égalea X
Doubles des nombres inférieurs ou égaux a 5 X
Introduction du terme « égal »
E Addition de deux nombres inférieurs ou égaux a5 X
_ Introduction du terme « plus » |
Addition de deux nombres inférieurs ou égauxas X
| Introduction des signes + et =
Compléments a 10 X
H Compléments a 10 X

O
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5ab1a92299432?token=82a091900d7ade?2

Une aide pour le CP : la programmation des manuels

L'année est organisée en 32 modules de 4 jours.
Chaque module peut étre organisé de la fagon suivante
(d'autres crganisations sont possibles) :

mmmm)

Calcul mental + Problémes du jour

1 | 1 |

Bilan
T I I I

( Apprentissage collectif + Entrainement individuel Dico-math ]

m@i“ Entrainement individualisé  Ateliers problémes :::';';"’]

€68db5f019c80a7d3
Chague module Nombres-Calculs-Problémes est centré sur une seule notion, souvent reprise et étoffée
par la suite. En Mesures-Géométrie, deux ou trois notions peuvent étre travaillées dans un méme module.
" Pour chaque module, nous suggérons une séance de 55 minutes le matin :
I . " . .. I
. et une autre de 20 minutes I'aprés-midi. '
Jour 1 Jour 2 Jour 3 Jour &
Rituel : CaLcuL MENTAL ET PROBLEMES DU JOUR + 8 tests de fluence
(réponses orales, sur ardoise ou sur cahier personnel)
MATIN
55 min L
(15 min BILAN PREPARE
+ 40 min) APPRENTISSAGE centré sur 1 ou 2 notions {fiches Dico-maths

Temps collectif décrit dans le guide, suivi d’un entrainement individue! sur fichier ou sur cahier

et diaporama)
Sur fichier ou sur cahier

APRES-MIDI
20 min

ENTRAINEMENT DIFFERENCIE
Reprise éventuelle d'exercices ou proposition d‘activités
avec matérief ou sur fiches décrites dans le guide et disponibles
dans le matériel photocopiable

REVISIONS ET SOUTIEN

ATELIER PROBLEMES™ DIFFERENCIE

Sur fichier Exercices sur fichier, fiches de
ou sur cahier soutien différencié et activités
{description avec matériel ou sur fiches
dans le guide) disponibles en téléchargement

Hatier-clic

* Pour les modules relevant de la mesure et de fa géométrie, la plage « Atelier Problémes » peut étre placée sur un autre jour.

SO0 00

Période 1

SR
SO00 A

@ETID NOMBRES et QUANTITES JUSQU'A 10

» Comparer des quantités...............................
« Réaliser des quantités égales.........................
« Exprimer des quantités égales.. .....................
* Bilan et révisions.....................o

@YD NOMBRES JUSQU'A 10
ligne graduée, comparaison

« Placer des nombres sur une ligne graduée .........
» Repérer un rang ou une position.....................
= Comparer des quantités et des nombres...........
* Bilan et révisions. ...

@D NOMBRES JUSQU’A 10 :

ajouter, décomposer, utiliser + et =

= Ajouter deux nombres...................
= Décomposer en une somme de deux nombres...
= Décomposer en une somme

de plusieurs nombres ...
* Bilan et révisions.....................

@@= PROBLEMES ADDITIFS EN UNE ETAPE :
augmentation, diminution, utiliser -

« Trouver le résultat d’'une augmentation ............
« Trouver le résultat d’'une diminution ................
« Trouver la valeur d'une augmentation ..............
* Bilan et révisions. ...

@I REPERTOIRE ADDITIF JUSQU'A 10

e Décomposer 6,2et5............
« Décomposer10,3et7 ...
+ Décomposer les nombres jusqu'a 10
« Bilan et révisions.................................

NOMBRES JUSQU’A 19 : la dizaine

« Ecrire les nombres : dizaines et unités . R
« Comparer lesnombres ...
« Placer les nombres sur une ligne graduée ... ...
e Bilan et révisions. ...

wm Evaluation période 1
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£ w CALCUL MENTAL QUOTIDIEN ET PROBLEMES DU JOUR

“ﬁ-‘- Le calcul mental quotidien vient en complément des modules d'apprentissage qui lui sont consacrés
(modules 3, 5,10, 11, 17 et 18).
Les activités sont décrites dans le guide de lenseignant.

OO : _ .
& Une aide pour le CP : la programmation des manuels

D’ENTRAINEMENT

@ Fichi
e Rituel quotidien (5 min environ) =¥ Calcul mental = Problémes du jour cmer
() Cahier Géométrie
& « suite orale des nombres jusqu'a 9. 16 ou 20 (23 )« Dictée de nombres Jusqu'a 59
=» Dénombrement rapide de quantités jusqu'a 5 =¥ Ajout ou retrait de 10 & un nombre jusqu'a 59
=% Ajout de 12 une quantité < 5 (nombre suivant} =+ Pertes
i arinaunad I Test de fluence n° 3
@D - suite orale des nombres JUsqQUATE oL 20 0 inmeveeeeese s e R SR T S T SRS S
https://www.calameo.com/read/00705211 = Ajout ou retrait de 1 ou de 2.3 une quantité < 10 €D - repertoire adltif jusqu'a 1

(nombre suivant, nombre précédent) =» Ajouter ou soustraire 10 (nombres jusqu’a 59)

5ab1a392299432?token=82a091900d7ade?2 B = Parties-tout en 2 étapes
068db5f019c80a7d3 . Nombre quv.ant, nombre pre"\cedent, JUSQUATE OU20 oot
¥ Parties-tout .!'lombres jusqua’s [ 11 | Répertoire additif jusqu’a 14
=¥ Ajout, complément, retrait (jusqu'a 5) = Parties-tout : compléments 2 la dizaine supérieure

(1)« Nombre suivant, nombre précédent, JusqUAIE OU 20 ..o s o

=) Parties-tout : ajout a 5 d'une quantité < 5 m * Répertoire additif jusqu’a 18
=¥ Parties-tout : compléments de 5 & une quantité =¥ Parties-tout : compléments & la dizaine supérieure

comprise entre 6 et 10 =¥ Parties-tout : monnaie
ATELIERS PROBLEMES SRR . Lo O

FICHIER NOMBRES ET CALCULS

1séance de 20 min par module

T Comparer et dénombrer des quantités................ 1
47 Situer des nombres dans une suite

Comparer ou compléter des quantités................ 16
(E Trouver la valeur d'un tout ou d'une partie ..., L2
220 Trouver le résultat ou la valeur

d'une transformation.................. 26
0 Trouver la valeur d'un tout ou d'une partie ... 31
30 Trouver la valeur d'un tout ou d’une partie

Utiliser la notion de dizaine................ccooovne 36
210 se déplacer sur une piste numérotée.................. 41
(10 Se déplacer sur une piste numérotée.................. 46
(000 Trouver l'état final, I'état initial ou la valeur

d'une transformation positive ....................o 51
I Trouver I'état final, 'état initial ou la valeur

dune transformation négative.......................... 56

MNL /Jb/ >4
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- g Une aide pour le CP : des outils

SO00000
OO000 g —

CapMaths CP  Fiche soutien différencié *
CVCCLB L siance 1 ]
0 . Ecris le nombre sur la réglette grise. ‘
. Compléte. §+2= ...
[ siance ]

)  Entoure le nombre qui va sur la réglette grise. Vérifie avec tes réglettes.

Module Nombres 3

5
™Y | 12 3 4
?’
o ) | 2 3 4 5
10 |
https://www.calameo.com/read/00
5ab1a392299432?token=82a091900 O complate.var |
om| . Vérifie avec tes réglettes,
e68db5f019¢80a7d3 ¢ ¢
4+ . =2 4+ .. =5 9+ ..=10
2+ =4 b ...=6 2+ .= 0
[ siance 4 ]
9 . Entoure les calculs qui permettent d'obtenir tous ces crayons.
FREEN
Les tests sont d’une durée de 3 a 5 minutess. Lesquels les éléves doivent répondre 3+2
a9 calculs dictés, I'enseignant faisant le bilan des réponses correctes
pour chaque éléve. Un méme calcul peut étre dicté plusieurs fois.
TesTN® S
- Calculer des sommes, des compléments, des différences, des doubles,
des moitiés (répertoire additif jusqu'a 18). =4

Les questions sont posées oralement
(pour 5 — 6, lire : combien faut-il
ajouter a 5 pour avoir 6 7)

- Ajouter un nombre inférieur a 10 (champ numérique < 59).

Matériel par éléve :
- fiche photocopiable > Calcul mental > Test de fluence

Série 1 : Dicter
QO 4+5
REERE
Série 2 : Dicter
O double de 5

R 13+9

[16+9
5 9-+12

A 8+7
&> 11-3

7 6+7
(T 12-6

O 6+8

[] doublede 7 /\ moitiéde8 T moitiéde14 ) 13+4
£ 26+3 &> 26+5 (€ 26+9

Fiche soutien différencié **

Cap Maths CP Module Nombres 3
L sianci 1}
9 Ecris le nombre sur la réglette grise.
4 5
. Compléte. 4+5= ... ‘
{siance2 |
a Entoure le nombre qui va sur la réglette grise. Vérifie avec tes réglettes.
3
& 2 3 4 5 6
9
2 2 |
[49-] 4§ 5 6 7
]
Lsiance 3 J
0 Compléte. Vérifie avec tes réglettes.
4+ ...=9 3+ .= 10 2+5+ . =9
6+ ..=9 Fro=40 A+65+ . =40
Lsinnci 4 ]
0 . Entoure les calculs qui permettent d'obtenir tous ces crayons.
0 Compléte.
3+5= .. 6+3= .. 3+2+3= ..
0 . Compléte,
G+ ....=8 2+ ....=10 4+2+ ..=9
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R J'entre au CEI

Les

maths . — .
. Une collection

disponible en ligne

Liaison CP-CE1 8

Num Dénombrer des collections jusqu’a 599
en les organisant @) i 12

 Num Construire des collections jusqu'a 599 (&) 1%

- Num Utiliser la relation entre les unités
de numération (1) . , 17

[ lelivrescolaire. fr

_ cal Poser et effectuer des additions

en colonnes (@) : 19
https //WWW|E| ivrescolai I’E.fr/prlma ire 1 Num Utiliser la demi-droite graduée jusqu’a 200 . 20
 Grd Connaitre le lien entre euro et centime
d'euro (@) o . 22
' Mise en place de la méthode A
|| cal Lesens de la multiplication et le symbole « x » 24
4 h 30 de mathématiques par semaine en moyenne, découpées en: .
| cal Latable des multiplications par 2 26
e e tunce de 50 minut | cal Ajouter ou soustraire des dizaines
+ 20 minutes de rituels: R e L ou centainesaunnombre ... ... 27
= e R dédiée a l'apprentissage explicite
CE T o mines = et : ;
[problemes dujour e T Sl résolution de problames JELLlL | cal Ajouter 9,19 ou 29 a un nombre .29

. n'importe quel jour de la semaine
+ 40 minutes d'ETT T P auel]

| Num Découvrir les fractions : demi, moitié et quart 31

[Mémo : R )

Résolution de problémes
Maths a la maison 34

Problémes de type partie-tout: Course-poursuite en Australie ! 35
recherche d'une partie ..o 76
Problémes additifs & une étape ... 79

Institut national
supérieur du professorat
B ] ™ ct de I'éducation
Académie de Paris

Problémes inventés . ... B2

3 ¢ Problémes en plein air ... B&

Problémes de comparaison : recherche de la
' valeurde l'écart ..o, 131




Une aide pour le CP : la programmation des magu%lg

Pas suffisant!

https://www.calameo.com/read/00
7052115ab6a35db89cc?token=8aa0
91900d7ade2e68db5f019c80a7d3

LES NOMBRES JUSQU'A 5
D Dire, lire, dénombrer
B3 Dire, lire, écrire, dénombrer

BED calculer des sommes, les signes +, =
B calculer des sommes, les signes +, =
B calculer des différences, les signes -, =
BB Ccalculer des différences, les signes —, =
B Calculer des sommes et des différences
D) Décomposer les nombres

LES NOMBRES JUSQU’A 10
BED Dire, lire, écrire, dénombrer
ETD Lire, écrire, encadrer
BEED calculer des sommes, les signes +, =
E¥) cCalculer des différences, les signes -, =
&) calculer des sommes et des différences

E¥D Comparer et ranger des quantités,
les signes <, >, =

=1 Reconnaitre et nommer des figures planes
Décomposer le nombre 10

Décomposer les nombres 6 et 7

BETED Décomposer les nombres 8 et §

B Compléter des additions a trous

P compléter des soustractions & trous

741 situer un objet ou une personne
(sur, sous, a l'intérieur, a l'extérieur, entre)

FF) Connaitre les doubles

XD Comprendre le lien entre addition
et soustraction

CETEEND) Les nombres jusqu’a 10

OO0 0

O@’:
O

Programme:

« L'aspect décimal (base dix) et
I'aspect positionnel (dans I'écriture
d’un nombre, la valeur d’un chiffre
dépend de sa position) sont abordés
des la période 1 : les éléves
comparent, dénombrent et
constituent des collections
organisées en groupes de dix unités
et en unités isolées.

Au plus tard en période 2, les éleves
travaillent avec des quantités et des
nombres allant jusqu’a cinquante-
neuf.

Au plus tard en période 3, les éleves
travaillent avec des quantités et des
nombres allant jusqu’a cent. »


https://www.calameo.com/read/007052115ab6a35db89cc?token=8aa091900d7ade2e68db5f019c80a7d3
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Les programmes — CP: H

* « Au CP, I'addition posée n'est introduite qu’en période 4 ou 5 ;
avant cette introduction, les éléeves effectuent des additions en
utilisant des faits numeériques mémorisés ou en mettant en ceuvre
des procédures de calcul par étapes. Des soustractions par
manipulation et cassage de dizaines sont effectuées des la période
3 dans le cadre de la résolution de problemes. »

\C.Les programmes — CE1:

SR
ol
 «Deésla période 1, les éléves comparent, dénombrent et 1
constituent des collections organisées en centaines, dizaines et 3

unités isolées. Au plus tard en période 2, les éléves travaillent avec .
des quantités et des nombres allant jusqu’a mille. »

» « Le travail sur les fractions commence dés la période 2 par
I'introduction des fractions unitaires (de numérateur égal a 1) d'un

¢ tout et de leur écriture fractionnaire. Le travail sur les fractions se
£ poursuit ensuite avec des fractions non unitaires. »

V




Portail pédagogique du Lot, Ac. Toulouse

S’aider des programmes pour programmer cette période 1 - CE1

e

Nombres, calcul et résolution de Période 1 Période 2 Période 3 Période 4 Période 5
problémes
Les nombres entiers la centaine jusqu’a 1000
(jusqu’a 1 000)
Les fractions fractions autres fractions |comparaison
(<ou=a1l) unitaires de fractions

(numérateur =1) (dénominateur

$s23456810)
Les 4 opérations addition posée soustraction
posée

Le calcul mental
(jusqu’a 1000)

Fluence : 12 résultats en 3 min

Tables d’addition dans les 2 sens

Tables de multiplication dans les 2 sens

Faits numériques multiplicatifs (doubles / moitiés, multiples de 25, ...)
Ajouter, soustraire un nombre entier de dizaines / centaines a un nombre
Multiplier par 10 un nombre <100

Ajouter 9, 19, 29

Soustraire 9

Soustraire un nombre <9

Déterminer la moitié d’un nombre pair

Multiplier un nombre entre 11 et 19 par un nombre a un chiffre en
décomposant (distributivité)

La résolution de problémes
(jusqu’a 1000)

Résoudre :

Problémes additifs en une étape de type parties-tout.
Problémes additifs de comparaison en une étape.
Problémes additifs en 2 étapes.

Problemes multiplicatifs en une étape.

problémes mixtes en 2 étapes.

3
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g Une aide pour le CM1 : la programmation des manuels

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

= Le mode demploi
* La démarche

* Les partis-pris

* Le déroulement des séances
= Tous les corrigés

UNITE 1

UNITE 2

Pour chaque journée de classe, nous proposons une organisation en 2 temps :

Un temps
de 30 minutes

Un temps
de 45 minutes

N . Je résous
Calcul mental quotidien : 15 min 4 mon rythme Préparation
Révision, reprise d'exercices : 15 min ou du bilan
P Maths dans la vie
- 10 jours - 3 jours 1 jour
Apprentissages
Maths dans la vie .
ou . Bilan
o (suite)
Consolidation
h 12 jours - - 1 jour - 1 jour

<—> Nombres de jours prévus sur les 14 jours de chaque unité

Problémes

* Résoudre par essais
et raisonnement

* Je résous a mon
rythme

* Les maths dans la vie
> La monnaie en euros

Nombres < 10 000
e Unités de numération

Calculs

Addition,
soustraction
* Différences égales
* Calcul réfléchi

et posé

Grandeurs

et mesures

Espace
et géométrie

Durées

e Lecture de 'heure
en heures, minutes
et secondes

Monnaie

(voir Problémes-Les
maths dans la vie)

Figures planes

= Polygones :
description

* Carrés, rectangles :
propriétés et
construction

* Résoudre des
problémes a étapes

* Je résous a mon
rythme

* Les maths dans la vie
> Histoire de chocolat

Fractions
» Approche verbale

. a
* Notation —
b

Multiplication
* Calcul réfléchi

Aires

* Notion et
comparaison

Propriétés

géométriques

= Angle : définition,
comparaison,
reproduction

* Angles aigus et obtus

SO0 0008

OOOO’:
O
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g Une aide pour le CM1 : la programmation des manuels

Pour chaque journée de classe, nous proposons une organisation en 2 temps :

N . Je résous
Un temps Calcul mental quotidien : 15 min 2 mon rythme Préparation
de 30 minutes Révision, reprise d'exercices : 15 min ou- du bilan
Maths dans la vie
GUIDE DE L'ENSEIGNANT < > < >
10 jours 3 jours 1 jour
Gt
.hsdemlmm des séances
:’:usln:milh
Apprentissages .
Un temps Maths dans la vie .
. ou . Bilan
de 45 minutes o (suite)
Consolidation

12 jours 1 jour - 1 jour

<—> Nombres de jours prévus sur les 14 jours de chaque unité

4 Rituels de calcul mental

Les questions du guide sont proposées oralement aux éléves qui répondent par écrit dans leur cahier.
Des questions similaires, avec d'autres données, sont proposées dans le manuel (Mes rituels de calcul mental p. 6).

Elles peuvent étre utilisées en vue de préparer les moments collectifs ou en vue d'un i pplé
m Domaines additif et multiplicatif @7Z» Nombres dictés
a.207 b. 490 . 90 d. 600 e.780
» Formuler deux fois chaque énoncé. f. 98 .809 h.777 i. 909 j. 990

« Alissue de la résolution de chaque probléme ou de I'ensemble
des problémes, exploiter les réponses des €léves : repé-
rage des erreurs de calcul, formulation des procédures en

MANUEL: 2.400 b.308 c.280 d.570 e.186

montrant leur équivalence... @ITED Nombres dictés
a.3200 b.1010 ¢3020 d.2186 e.3003
@7FP Domaine additif f.9805 g.1270 h.5000 i.9009 j. 9090
(total, Iéi , état avant ion)

a. Simon achéte un bouguet qui contient 8 fleurs rouges, MANUELS: £A4000 B:2030 B1:200 (§:0106 et 000

7 fleurs bleues et 3 fleurs jaunes.

Combien y a-t-l de fleurs dans le bouquet de Simon ? UILIEEE ] Nombres simples

b. Léna veut un bouquet de 12 iris. La fleuriste a déja mis

7 iris dans le bouquet. Une bonne connaissance des doubles et moitiés est souvent utile
Combien doit-elle encore en mettre pour compléter pour le calcul mental, ol ils peuvent servir de points d'appui

pour organiser un calcul.

Certains éléves confondent les termes « double » et « moitié ».
Un rappel peut s'avérer nécessaire :
—ledoublede 6, Cest12car6+6=120ub6x2=12.

le bouquet ?

c. La fleuriste ajoute 15 fleurs dans un bouquet. Il y a
maintenant 20 fleurs dans le bouquet.

Combien y avait-il de fleurs dans le bouquet auparavant ? Doubler, c'est prendre deux fois ou multiplier par 2.
B - La moitié de 6, C'est 3 car 3+ 3 =6, 6 divisé par 2 égale 3.
GUIDE: a. 18fleurs b.5iris c.5 fleurs Diviser par 2, c'est la méme chose que prendre la moitié.

MANUEL: a. 16fleurs b.6iris c. 14 fleurs La recherche des moitiés est en général plus difficile : un temps

un peu plus long peut étre nécessaire pour trouver les réponses.
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- g Une aide pour le CM1 : la programmation des manueg

Les nombres jusqu’a 9999
Résolution de problémes numériques (1) (situations additives - réunion et transformation ; addition et soustraction posées)
Cercle, disque, report de longueur

Repérage sur une droite graduée — encadrement (avec des nombres jusqu'a 9999)

PERIODE 1

Résolution de problémes numeériques (2] [situations multiplicatives - groupements ; multiplication posée avec un multiplicateur a un chiffre)

Les nombres jusqu‘a 99 999

Figures planes http://editions-sed.fr/



http://editions-sed.fr/
http://editions-sed.fr/
http://editions-sed.fr/
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ARCHIMATHS

Enigme mathématique :

Au temps de la préhistoire 10
ilﬂl Prérequis : Les nombres inférieurs
a9 999, les tableaux 12
Ecrire les nombres entiers
jusqu'a 999 999 14
Décomposer les nombres entiers
jusqu'a 999 999 16
G Comparer et placer sur une droite graduée
les nombres jusqu'a 999 999 18
Additionner des nombres entiers 20
Soustraire des nombres entiers 22
Lire et utiliser un tableau, un diagramme
en batons 24
000 [0 L'addition, la soustraction 26
.’:_gj Prérequis : Points, segments, longueurs 28

{17 Points alignés, droites

i

' Reconnaitre et tracer des droites
perpendiculaires

") Reconnaitre et tracer des droites

| paralléles
13) Les droites
Comparer et mesurer des longueurs 38
Comparer et mesurer des périmétres 40
[EXAENTEA Longueurs, périmétre 42
F g
117 Révisions 44

https://www.magnard.fr/collection/archimaths

MNL /JB/SG

g Une aide pour le CM1 : la programmation des manuels

#Nathan

PERIODE )

D Cestlarentrée!

@3 Les nombres a trois chiffres

ED @IS Le sens des opérations
3 Calculs additifs et soustractifs
0 Mesurer des grandeurs

3 Les nombres a quatre chiffres
Polygones

E3 Comparer, ranger, encadrer, situer
les nombres a quatre chiffres

@m Je fais le point (1)
RECRE EN MATHS ! (1)
0 La monnaie

Structure des nombres et unités
de numération

La multiplication : sens et propriétés
£7) Solides

La multiplication posée (1)

La multiplication posée (2)

£ Les longueurs

£13 La droite, le segment, notion
d'appartenance

Je m'entraine < (1)

mm Je prépare I'évaluation (1)

https://vivrelesmaths.nathan.fr/
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10
12
14
16
18
20

22
24
25
26

28
30
32
34
36
38

40
42


https://www.magnard.fr/collection/archimaths
https://vivrelesmaths.nathan.fr/
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* « Dans la continuité du cycle 2, les eleves travaillent avec des
fractions des la période 1 et les utilisent tout au long de
I'année scolaire. »
« Des nombres décimaux exprimes avec une ecriture a g
o\
&

*CC

\O
virgule sont rencontrés des la periode 1 dans le cadre de -,
problemes sur la monnaie prolongeant le travail mene au ©
cycle 2. L’étude plus générale des nombres décimaux,
introduits sous la forme de fractions décimales puis exprimes

avec une ecriture a virgule, est menée des la période 2 du

A4

CM1. »
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B )] ™ ot de I'éducation
A ™ Académie de Paris

« « Dans la continuité du CM1, les éléves travaillent avec des
fractions des la période 1 et les utilisent tout au long de

période 1 dans la continuité du travail mené au CM1 aussi
bien par des écritures fractionnaires que des écrituresa < | ©
virgule. L'étude des nombres decimaux s’etend aux
milliemes. »

 « Au CM2, le travail sur les probabilités est amorcé au plu
tard en période 2. »

Og I'année scolaire. »
« « Au CM2, des nombres décimaux sont rencontrés dés la g%
QK

&
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Une aide pour le CM1 : les exemples de réussites OO0
\ https://eduscol.education.fr/document/64872/download —Q

Les probabilités

Au CM1, les éléves bénéficient d'une premiere familiarisation avec des expériences aléatoires. Un des objectifs de cet
enseignement est de comprendre qu’il existe des événements dont la réalisation est certaine, d'autres dont la réalisation est

impossible, et d’autres encore dont on ne peut pas affirmer a priori s'ils se réaliseront ou pas.

Objectifs d’apprentissage |Exemples de réussite

Identifier des expériences | L’éléve sait identifier toutes les issues possibles lors d’une expérience
aléatoire simple, comme le lancer d’un dg, le lancer d‘une piece ou le tirage
d’une carte dans un jeu, sans en oublier et sans présenter la méme issue
plusieurs fois. Il sait ainsi dire combien il y a d'issues possibles.

aléatoires.

Identifier toutes les issues
possibles lors d'une
expérience aléatoire
simple.

Initiation a la pensée informatique

Le mode de pensée informatique est une approche universelle permettant de résoudre des problémes complexes en exploitant
des processus de calcul, qu'ils soient réalisés par des humains ou par des machines. En s’initiant a la pensée informatique, I'éléve
développe des connaissances et des capacités qui sont transposables a d'autres disciplines et qui le préparent aux défis du

monde contemporain.

Dans le cadre de l'initiation a la pensée algébrique, I'éléve continue de travailler sur des suites
évolutives qui s'appuient sur des algorithmes plus en plus complexes comme « 80; 85 ; 83 ; 88 ;
86;91;89;94;92,etc.»ou«l;2;6;7;11;12;16; etc. » et il peut utiliser des logiciels de
programmation par blocs ou un tableur pour déterminer des termes éloignés.


https://eduscol.education.fr/document/64872/download
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3. Faire des choix pour la période 1
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* Quel emploi du temps ?
* Quelle programmation ?
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\Og Construire son EDT en maths sur la premiére,, ¢ o o o "
période >

Source: https://eduscol.education.fr/cid49225/presentation.html

5h (4h40 récréations déduites) de mathématiques hebdomadaires en
cycle 2 et 3 qui se déclinent en :

» du calcul mental quotidien (15 min par jour de classe)

» des rituels mathématiques (aprés I'accueil, avant la récréation, au
retour de la pause méridienne)

» des séances de mathématiques (environ 45 min) intégrées dans une
séquence d'apprentissage

» des séances d’entrainement et/ou de résolutions de problemes
décrochées de la/des séquences en cours.

Dans les exemples qui suivent, nous nous intéresserons a la place des
mathématiques dans I’EDT.

MNL /JB/SG
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Co Dans les manuels L oooeene
Ex: Cap Maths CE1 g

Organisation d'un module sur une semaine

3 jours - Apprentissage 4 jour - Bilan & Révisions
A

o «=zD

MATIN MATIN MATIN

& [ CE1
c 2 '18 2\ Calcul mental avec T Calcul mental avec
alcul mental ot cinsen >/ TEST DE FLUENCE ., TEST DE FLUENCE
9 Probléme J (8 dans l'année) jis .==r. (8 dans l'année)
du jour + Le probléme + Le probléme —- ]
du jour = L] du jour

B
LA
oue
R
o Y
i Synthése Bilan
; 5 avec Dico-Maths
Apprentissage Entrainement Apprentissage \ Entrainement
collectif individuel collectif individuel
APRES-MIDI APRES-MIDI APRES-MIDI
\) Entrainement différencié \) Ateliers problémes \) Soutien Révisions

SO0




O O Emploi du temps (périodes sans piscine) - CP — 2021/2022

lundi mardi mercredi jeudi vendredi
{:} 8h20 — 8h30 Accueil des éléves en classe — Installation et Calendriers Individuels
8h30 — 8h40 Appel + Inscription périscolaire
) 8h40 — 8h50 Rituels : le calendrier, la date, les événements, le programme de la journée
Exem ED] e
X e p e 8h50 — 9h00 Rituels : Chaque Jour Compte (pailles, étiquette nombre, calendrier, monnaie...)
Dé! rte d hé; Dé rte d hé
d C P 9h00 — 9h10 °°"V_ep,fon"ég|':p s Encodage e°°”v_ere A Encodage
e 9h10—8h20 Se repérer dans le |
N . 9h20 — 9h30 temps et l'espace |
Ateliers de lecture | Ateliers de lecture I ERSS Ateliers de lecture
d Faris en |
Devoirs + Préparation d
gh40 - 9h50 evmrsp reparation des ‘
9h50 — 10h10 Récréation (service le mercredi)
10h10 — 10h20
Anglais
10h20 — 10h30 Géométrie
Ateliers de lecture Mathématiques
10h30 — 10h40 Mathématiques
10h40 — 10h50
Geste graphique
10h50 — 11h00 2
(découverte) Atts Plastiques

11h00 - 11h10 Geste graphique Geste graphique
. Geste graphique (découverte) (consolidation)
11h10 — 11h20 Anglais (consolidation)

11h20 — 11h30

11h30 - 13h30 Pause Méridienne (APC deux fois par semaine de 11h30 a 12h00)

13h30 — 13h40 Silence, on lit ! Silence, on lit ! Silence, on lit !
13h40 — 13h50
13h50 — 14h00 | Compréhension Compréhension Compréhension

14h00 — 14h10

14h10 — 14h20

14h20 — 14h30
Education Musicale | Histoire des Arts

Mathématiques | gy cation Morale et

14h30 — 14h40 Civique

14h40 — 14h50

Préparation des Devoirs + Préparation des
14h50 — 15h00 o Cartables At Cartables
Récréation Récréation

15h00 — 15h10

15h10 — 15h20

15h20 — 15h30

Questionner le
15h30 — 15h40 | monde — Le Vivant,

——————la Matiere, les Objets

Mathématiques
15h40 — 15h50

15h50 — 16h00

16h00 — 16h10

Poésie Poésie

16h10 — 16h20

16h20 — 16h30 |Préparation des Cartables
MNL /JB /SG
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https://eduscol.education.fr/[document/14473/dow
nload

EMPLOI DU TEMPS TYPE EN CP

9h00 - 2h15 Rituels et régulation de la vie de classe avec appui sur le lire, écrire, compter (compréhension a partir d’une lecture faite par Uenseignant, écrire la date en nommant et/ou
«phonémisant » les lettres...) en tant que séance d’apprentissages. Présentation du programme de travail.
9h15 - 9h30 Calcul mental Calcul mental Calcul mental Calcul mental
9h30 - 9h45 Lire - écrire :
9h45 - 1000 e Conscience phonémique EPS : Courir vite Lire - écrire : Lire - écrire :
e Principe alphabétique s Conscience phonémique e Conscience phonémique
o Ecriture - Encodage  Principe alphabétique * Principe alphabétique
10h00 - 10h15 e Lecture de syllabes Lire - écrire : o Ecriture - Encodage « Ecriture - Encodage
e Lecture a voix haute : entrainement a la * Conscience phonémique e Lecture de syllabes e Lecture de syllabes
fluence e Principe alphabétique
- o Ecriture - Encodage ; . i
1015 - 10h30 Vocabulaire : tri et mémorisation de mots Langage oral en lien avec [EPS :

¢ Lecture de syllabes s'affronter collectivement - vidéo Langage oral : le récit (suite)

10h45 - 11h00

11h00 - 11h15 Maths problémes : Nombres et calculs Maths problémes : Grandeurs et mesures EPS : S'affronter collectivement Maths probléemes : Espace et géométrie
11h15 - 11h30
11h30 - 11h45 Reprise lire - écrire : Reprise lire - écrire : L L.

. P ) - Reprise lire - écrire :

 Conscience phonémique e Conscience phonémique Maths problémes en lien avec les « Lecture de mots
e Principe alphabétique e Principe alphabétique apprentissages en cours sur les nombres
t L érati .
11h45 -12h00 Compréhension d'un texte lu par . et les operations .
K . Langue vivante Langue vivante
enseignant



https://eduscol.education.fr/document/14473/download
https://eduscol.education.fr/document/14473/download
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EDT CE1

9h00 - 9h15 Education musicale -
Résolution de problemes Lecture de textes longs Education musicale
9h15 - 9h30 Consolidation graphémes-phonémes :
Lecture de syllabes et de mots réguliers K
9h30 - 9h4S Dictée de syllabes et de mots réguliers . . Grammaire . .
Lecture - compréhension : Lecture - compréhension :
9h45 - 10h00 Lecture a voix haute : activité guidée Dicté Activité guidée
. N ictée
Entrainement a la fluence
10h00 - 10h15 Lecture a voix haute: Lecture a voix haute :
Lecture - compréhension Entrainement a la fluence EPS Entrainement a la fluence
10h15 - 10h30 Ecriture - copie Langue vivante
10h45 - 11h00 Résolution de problémes : EPS Ecriture - copie Résolution de problémes :
11h00 - 11h15 Grandeurs et mesures Lecture 3 voix haute: Jeux mathématiques
11h15 - 11h30 Entrainement a la fluence
11h30 - 11h45 Langue vivante Calculer avec des nombres entiers : Vocabulaire
Calcul mental
11h45 -12h00 Calcul en ligne, calcul posé
13h30 - 13h45 Questionner L'espace et le temps Explorer Explorer les organisations du monde
13h45 - 14h00 Questionner le monde du vivant, de la les organisations du monde Questionner espace et le temps

Arts plastiques

tie td bjet
14h00 - 14h15 matiere et des abjets Calculer avec des nombres entiers :

Calcul mental

Rédaction
14h15 - 14h30 Lecture a voix haute : Lecture : consolidation graphémes- . .
A N N Calcul en ligne, calcul posé
Entrainement a la fluence phonémes
14h30 - 14h45 Ecri . Lecture & voix haute : entrainement a la Lecture :
criture - copie o K N
Grammaire fluence Consolidation graphémesphonémes
14h45 - 15h00 Dictée
15h00 - 15h15 EPS Langue vivante Lecture a voix haute : entrainement a
Calcul mental
lafluence

15h30 -15h45

Vocabulaire Grandeurs et mesures EMC EPS
15h45 - 16h00

16h00 - 16h15 Calculer avec des nombres entiers : Lecture :
Calcul mental Consolidation graphémes-phonémes

’ 16h15 - 16h30 Calcul en ligne, calcul posé Dictée de mots, de phrases

Résolution de problémes : Ecriture - copie
Espace et géométrie

Lecture de textes longs par le maitre
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N g Exemple d’EDT de CE1 a Paris en REP +

3
EMPLOI DU TEMPS CE1C

LUNDI MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI
8h30 Accueil/Rituels Accueil/Rituels Accueil/Rituels Accueil/Rituels
8h45 date et Chaque jour compte date et Chaque jour compte date et Chaque jour compte date et Chaque jour compte

anglais anglais anglais E PS anglais
8h45 Orthographe Orthographe Orthographe Orthographe
9h10 (dictée Bilan) (Ateliers son : J]’écris) (Ateliers son : J’écris) (Ateliers son : J’écris)
9h10 Or‘thogr'aphe Mathémat‘i.ques Maths : calcul mental Rituels : date et Chaque
9h40 (séance de découverte (Calcul automatisé-réfléchi) Education Musicale jour compte Vocabulaire
d’un nouveau son) Maths : calcul mental
9h40 Grammaire Ecriture Ecriture Ecriture
10h@5 (le geste graphique) (production écrite) (Copie)
10h@5
10h25
10h30 Mathématiques Lecture/Ecriture Mathématiques Mathématiques
(Nombres et calcul (Compréhension- Lecture | CAteliers : Nombres et Anglais (Nombres et calcul- RDP

RDP) oralisée) calcul- RDP- Grandeurs et mesures)
11h30 Grandeurs et mesures) Grammaire
11h30
13h30
13h30 Silence on 1lit Mathématiques Lecture offerte Lecture offerte
13h45 (décloisonnement % groupe)
13h45 | Lecture/Ecriture RdP/Jeu Mathématiques Lecture/Ecriture
14h15 | (Compréhension (Géométrie) (Compréhension)
14h15 production écrife)
14h45 EPS EMC
14h45 . Lecture (Conseil de classe)
15h@5 Arts Visuels (Fluence-expressivité) (14n30-15h)
15h@5
15h25
15h30 QLM QLM

(Espace/Temps) (Le Vivant/la Matiére)

16h30

MNL /JB/SG



\Og Exemple d’EDT de CE2 a Paris en REP
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LUNDI

PoE b E b EY

calcul mental

P b

Anglais

PR R OLOE R

Plan de travail (francais - maths) //f
Conseil d'éléves

T

MARDI

calcul mental

Numération / Calcul

MERCREDI

Anglais

JEUDI

Numération /Calcul

Sciences

MNL /B /SG

calcul mental

VENDREDI

Grandeurs et mesures

calcul mental

Plan de travail (francais - maths)
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Og Exemple d’EDT de CM1

8h30-8h40 Responsabilités (date, absents, présents, lecture du programme du jour) + Rituels
Rituels (étude de Ia langue) Rituels (anglaise) Rituels (résolution de problémes) Caleul mental flash
Sh00 Conivoaison/ ire Producf;osn d'écrit Dictée bilan
Etude la lang . ' G i e
£ a‘a e découverte M \ 35
35 \ découverte 35
35
Sh35
. Maths . L ' Anglais Maths Ateliers
découverte (numération) (numération) ’ . L
pe 30 40 (géométrie) dirigé et autonome
40 40
(1 rotation)
10h15/30 P
Récréation
Caleul mental Mathématiques ) - ,A teliers Afeliers
15 Arts Visuels dirigé et autonome e
(grandeurs et mesures) ; , dirigé et autonome
10h45 g 55 55 55
(2 rotations)
Etude de la | Math
Orthoaraphe Etude de la langue, Maths ude de fa fangue, Mlains
40 Anglais, Histoire Anglais, Histoire
Anglais 10’ ’ (1 rotation + correction)
11h30/
13h30 CANTINE
Chut on lit Chut on lit .
' Musique
10 10 -
13h45 Maths
40 Sciences/ Projet de classe EPS .
o ; e Sciences
(résolution de problémes) (Batisseur de Possible) 1h30 Exposés
0.
projet Kangourou 55' P
14h45 Poési EMC/ débat de cl
Poésie A EMC : Bilan de la semaine
30 30
15h15/30
Récréation
Histoire .
50 TAP &‘ﬂp—w hie TAP
ETUDE ETUDE
16h30 Devoirs de la semaine a copier

MNL /JB/SG
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lundi mardi mercredi jeudi vendredi
gh30 Frangais : Mathématiques Francais : Phrase du jour 3 Francais
Education musicale phrase du jour 2 Ateliers Orthographe : dictée
Francais Francais - Calcul/nombres Mathématiques Francais
- RDP
Orthographe lecture/Ecriture I Cale i EDL
e (Nombres/calcul)
Dictée M.I. +Liste de mots + legon + IEE— ﬂnglais
phraze du jour 1
10h10 Mathématiques Mathématiques Ateliers Mathématiques
Calcul mental Calcul mental EPS - lecture Calcul mental
- écriture
{Nombres/mesures) Résolution de pbs . calcul /géométrie
- portugais
11h30
13h30 Lecture offerte Lecture offerte
Arts visuels Sciences
Histoire . :
Géographie .
Littérature
Conseil de classe/débat
Francais :
lecture Histoire des arts /
16h30 Anglais Oral et écrit réflexifs

MNL /JB/SG
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Emploi du temps

el

Ou placer les 4 séances de Ou placer les activités rituelles de
calcul mental de 15’ mathématiques ?

\og Les décisions que vous devez prendre

4h40 ou 5h par semaine

Je m’assure du respect des reperes
Quels manuels dans ma classe ? =>

de progressivité pour la période 1
——_—

Je choisis un autre guide pédagogique et je garde
mon manuel pour les entrainements

| J

P
«

J'ai le guide pédagogique ou je me le procure

Je choisis de fonctionner en séquences Je fractionne mes séquences d’enseignement par
d’enseignement continues : 1 séquence de domaine dans mon emploi du temps :
numération puis 1 séquence de grandeurs, etc. Lundi : géométrie / mardi : numération, etc...

La progression ne me convient pas ou ne me
permet pas de travailler dans le cadre du stage.

MNL /JB /SG Je I'adapte.

La progression me convient, je la conserve.
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